Individuelle
Lernangebote mit
zabulo selbst

erstellen

Wenn Lernmaterialien sich an Lernende anpassen

Diklusions-Snack am 3.2.2022

Karin Reber, http://www.karin-reber.de



http://www.karin-reber.de/

Motivation
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Individuelle Materialien erstellen fur ...

Phonologische
Bewusstheit

Schriftspracherwerb

Sprachférderung

oo B

—

zabulo

/ \

Rechtschreiben &

Grundwortschatz ‘ Leseforderung

Schreibférderung
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Uberblick

Grundlagen zabulo
Material-Werkstatt
Spiel-Werkstatt
Screening-Werkstatt
Computerspiel-Werkstatt

Individualisierung & Kompetenzorientierung
Ausblick

© N o bk o=
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Grundlagen zabulo

So geht's
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Arbeitsblatter, Spiele, Tests und digitale Spiele

@ Material-Werkstatt

Name: [ Datum: [
Schreibe die Worter!
s ) w“f
die &) dieZ
1//]\\, J
die_ der der )
o & b
diét—f;*\ die die
= @
Arbeitsblatt

Worter schreiben

\22)
) Spiel-Werkstatt

» )

q Worter mit ie

Spiel
Wortertreppe

Screening-Werkstatt
' Testbogen
Nome: ______lodum ———
st | Leseverstehen
Tomate /';\ \nsz;f {7 (g)
YY:V Auswertungs-
- | bogen

dea ! X,
9 a a_sug £
Ast GA .

e | [
[ o {

Fﬁ

AN

Computerspiel-Werkstatt
App fur iPad
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Computerprogramm ,zabulo” (Windows / Mac) © L

App ,,zabulo“ (i0S) @

Material-Werkstatt

Klick!

Name: [ Datum: [

Schreibe die Worter!

die = d’?}\_

die—— die die

= @

Arbeitsblatt
,schreiben”

Spiel-Werkstatt

i

Wirfelspiel
,Wortertreppe”

Screening-Werkstatt

Klick!

Name: | Datum: |
Kreise ein: Welches Bild passte

Auto

Nase

Screening
,Leseverstehen”

Computerspiel-
Werkstatt

App fir das iPad

Computerspiel
,Buchstaben ordnen”

App
,Lesemaschine”
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4 Schritte zum fertigen Material

»

1

Layout wahlen

£ 4500 | O

>50 | BE— TN

‘--.l

Layoutideen Suchfunktionen Bilder Individuelle Maglichkeiten
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@ Material-Werkstatt @ Spiel-Werkstatt

1. Layout wihlen
Glickspilz (Bild)

Material: Figuren, Wirfel, Aktionskarten
& Layout-Zusatzmaterialien drudken. ..

2. Nach Begriffen suchen

[] keine Mehrgraphe

. Filter entfernen

Gefundene Begriffe: 1675 von 1676

2 Hilfe....

Wiirfelspiel gespielt wie "Mensch &rgere dich nicht

ortbestandteil: hd

Mur diese Buchstaben: -
Suche mit ‘7 und "*: -
Phonetische Suche: -
Phaonetisch &hnlich zu: -
Minimalpaare: -
[] Lautgetreu Definition. .

Silbenzahl: - ~
Sem.-ex. Kategarie: - w
Synt.-morph. Kategorie: - w

dr zabulo Spiel-Werkstatt 3.0, registriert fir Dr. Karin Reber

Abend
Abendessen
Abfall
Abfalleimer
Abfluss
acht
achtzig
>
e Acker
2 Addition
nd Adler
:.’r,f affe
Afrika
2 Akkordeon
= Allee
wad Alphabet
2 ) Alptraum
= Ameise
_?IJ A ]
:"r"l !-_7_-'- Kopieren
2
2
2
" Hinzufiigen
, Alle hinzufiigen
&= Freischaltunag... * Offnen...

— O >
eening-Werkstatt
4, Seiten fertigstellen
| L} spicl-Einstellungen
-2 Zufalig aBc Alphabetisch
Varige Seite Machste Seite

Seite: 1wvon 1

ER ¥ ErE 5N ~ Nl
Worter mit ee

Wl @
N | &
{L-J i 7

If’ O @Q Lg?ﬁr"

“® Entfernen 0

x| Alle entfernen

[} Speichern...
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Eine Worterliste als Arbeitsblatt, Spiel, Screening
oder Computerspiel — binnen Sekunden!

AN

Name: | Datum: |
Kreise ein: Welches Bild passt2
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Klasse 1

Ine andere

Jede Fibel hat e

iIhenfolge?

Buchstabenre




Suchfunktionen, Beispiele:

Suche nach Wortbestandteilen, z.B. Worter mit ,ah”

Suche nach Wdrtern, die nur ein bestimmtes Buchstabenrepertoire enthalten (z.B. nur
Woaorter mit ,maeiourstin”, passend zum Fibellehrgang

Suche mit Platzhaltern (* und ?), z.B. Worter mit ,er” am Ende: ,*er

Suche in der phonetischen Umschrift eines Wortes, z.B. ,ai” findet ,Mai" oder ,Seife”
(IPA-Schreibweisen vgl. Hilfe)

Suche nach Minimalpaaren, z.B. ,kt" findet ,Keller — Teller”, ,Kopf — Topf”
Suche nach lautgetreuen Wortern

Suche nach Wortern ohne Mehrgraphe (kein <ch>, <sch>, ..)

Suche nach der Silbenzahl

Suche nach einer syntaktisch-morphologischen Kategorie (z.B. ,Nomen")
Suche nach einer semantisch-lexikalischen Kategorie (z.B. ,Obst und Gemuse”

/)
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Material-Werkstatt
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Material-Werkstatt ——

: Datum:
Name: . :
Berufe: Schreibe zu jedem Bild einen Satz!

l‘ \ _ Wiirfelspig| |
Bt Worter mit a, ap, a;
| |
Arbeitsblatt
Berufe
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Layouts

Bild- und Wortkarten in verschiedenen Grof3en

Karteikarten in verschiedenen Formaten @ © oe # L
TR . (e @ % ey o
Arbeitsblatter in verschiedenen Formaten 2 & » &

Vb o E
M M M oo - = eE die
Wort-Bild-Paare in verschiedenen Grof3en .
Y
Einfache Splele Domino, Bingo, Mau-Mau e
Name [ Dat T M—mﬂ—mm— der der . - - = | Start & [ Tromoete %\; Bancne
Molc‘:‘StLbcnl Schrc;:ze Koni /;; @f‘/, Ast Atlas \\W; g;’ L é\ - Elefant
@ = L —CT e P i Mumie Museum AR (“59 & die der der X
9 fe [ O t:‘% : Oma rosa O. g S2 a Kastanie Diomant || Anorak
&f O S ® c c o Baum  Kakius  Tomate )
b e EED m EED o 0%/,;\ Rose rot oo P U
de il % T [Dﬂj o m m Salami Salat diej /( | dq'::@ “E ‘ ‘3& ' ijg Ksvigin %/ A
. g L5 &) > m:J E: Tal Tesa b Y/ 4
= : ) & Cto m g S Fonsis 238588 Tomate Auto d?"\ 3 dc} ’ T
v\ a3y Blume  Tulpe Ros ‘J = il (9N
L0 LD CID e - - ——
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Individualisieren: Optionen verwenden

Arbeitsanweisung
Schriftart

Nur GroBBbuchstaben
Hervorhebungen
Schreibzeilen

Rahmen der Bilder

Reihenfolge der Bilder im Material

Koenfiguration des Materials x
Arbeitsanweisung im Arbeitsblatt

Schreibe wie du sprichst! -
Schriftart

Druckschrift Hamburg ~ | []Mur GroBbuchstaben

Hervorhebung

keine w Farbe I:'

Schreibzeilen

Lineatur | Vier Linien « | Gribe normal w

Bilder

Artikel einblenden [] schwarz-weil

Rahmenfarbe der Bilder

Momen maskulinum femininum neutrum |:|
Verben Sonstige

Hinweise
Manche Einstellungen wirken sich nicht auf alle Layouts aus,
sondern nur auf die, die entsprechende Elemente enthalten.

Die Einstellungen fiir Rahmenfarbe, Lineatur und Schriftart
werden auch beim n&chsten Programmstart beibehalten.

2 Hilfe... Abbrechen
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Spiel-Werkstatt
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Spiel-Werkstatt S

Kartenspiele
Terzett Wortschatzfelder

Woirfelspiele — —
Rechtschreiben ie Geschicklichkeitsspiele
mit Bildern oder Woértern Flipper Auslautverhartung -d
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Grundgedanke: Spiel als Lernform ﬁ'

(Kirch/Reber 2014)

"Worter schreiben mussen" - "durfen”

Erfolg: Rechtschreibleistung, Geschick, Gluck, ...
Sinnerfahrung

viele Gewinner

Integration von Rechtschreibstrategien
Verwendung bekannter Spiele

Kooperatives Lernen

Passung Uber Aktionsfelder

Kirch, M. & Reber, K. (2014): Mit allen Kindern spielerisch richtig schreiben lernen. Das Spiel als inklusive Methode. In: Sache Wort Zahl 42, 43-49.
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Zabulo Spiel-Werkstatt 2

GlUuckspilz

Wortertreppe, Wirfelschnecke, Wurfelwelten
Lupenzauber e
3 gewinnt esos.
Duett, Terzett, Quartett

Labyrinth

Worter versenken

Flipper, Froschalarm
Kugelful3ball

Losungsblatt / Worterliste, Schreibblatter blanko
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Wortertreppe 2

i

I 5t !
Hebe cin Stuck Miill
| !

Hiipfe auf einem Bein

don Tisch! vom Boden auf

um den Tisch!

und wirf es in den Miilleimer!

Mache 2 Kniebeugen! Mache 5 Kniebeugen!

E

D
E
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Flipper —— , &

Schnipsen:

CC-BY 4.0 Dr. Karin Reber, http://www.karin-reber.de - Bilder aus zabulo, http://www.paedalogis.com



Lupenzauber

T LT

Wbrter mit ee p

-

Das Besondere:

-, ' Das Wort verschwindet
| Nt unter dem roten Chip,
o . .

0 o0 nur die Besonderheit

leuchtet die Lernenden an!

So funktioniert es:

Klee —

Jede/r Spielerln hat einen
Lupenzauber-Spielstein: eine
Plastikdose mit Lupendeckel
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Spielmaterialien: Alltagszubehor @'

Kopierpapierkartons ©
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Farbig oder schwarz-weil3

Y Amn 4

((( Worter mit ie %j

6 Fliege

Ziel

8 ? e

& %% |

Liebe

;»Start Knie Brief
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2 Spielvarianten: Wort — Bild

C Worer it o J9
> ——

v A1

Frstel m 7abulo von: Br. Karin Reber - 1fo auf www.0ae0310g8. com
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Anleitungen in einfacher Sprache 5

fir 2-4 Spieler =

Flipper

fur 2-4 Spisler y

R T N T SET RO
= Worter mit ie j
T T TR P

Zentrale Regeln

&

Schripesn

Kommunikationsford —
erung: 00 =

3 Chipz: 4 Flipperchip urd zwe! Chips

Viern du rogel. 4 Kopisrpapierkaton (Schmciseile ind Tere amgescnnilien

Kearn kaan men de Chipa wider AUptun l9aaen)

eigene Regeln

Viérterci

Wier bat die meien Wirtsr gecarmeli?

Oder: Wer nat zuerst 15 Witter gesarmelld f—

h | sl Wdee hat alls verschiaderan Warter artipnertt L St
I I I e I I So spielst du xn 3 Spielfiguren fir jeden Mitspieler
L4 " Ciren brauthed du zum Sthoioven, den Fipperdio, Ei Ber-Wiidel
inen Ber-Wiirfe!

m Aktionskarten

1 zwwina 2w, shigssn

]
1

Dy dive: dos Wart ufacheeber] B IR, 7

v dorta dos Wort autschrsiien!

~ 1| R

Whirfelsieger: Wer hat zuerst alle seine Figuren in seiner Gorage®

Ziehe ane Akfiorckarte

Viern sir Chip oul sinem S1c/Wort begt urd der crdees aul 2x 13x]

° g M M 3 dor'st du das Wort 2x 13 oy raben
e I W r a rV I e O S I n Vicrn bede Chipa st 2x oder 3x liegen, dorbt du ledes nichta culsceticn
.
. @ Stelle alle Spielfiguren auf deinen Pilz.
e I I l a C e r S p ra C e @, Wiirfle: Mit einer 8 darist du ouf dein Farbfeld. Du darist gleich nochmal wiirfeln.

9P

Wortersieger: Wer hot die meisten Worter gesammelt®

I Du darfst das Wort aufschreiben!
we  Du darfst das Wort aufschreiben!

] Ziehe eine Aktionskarte.
Du darfst leider nichts machen.
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Blankovorlagen ausdrucken

farbig oder bunt

Wenn keine Items
hinzugefugt sind,
wird eine
Blankovorlage
gedruckt
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Losungs- oder Schreibblatter 2

In verschiedenen Varianten
Anordnung passend zum Material

Name: [ Datum: Name: [ Datum: Name: [ Datum: Name: [ Datum: \
Woérter mit ee Worter mit ee Worter mit ee Worter mit ee

g : 2 ‘A‘El Allee ” Seestern

2 ) ' m@ Brombeere mf‘—:; Speer

j j : P Erdbeere 0: Tee

5 5 i d}?} Fee E Affe

o X 12 ae&g Himbeere % Acker

4 f # "4 Idee ¥ Addition

: N N :'f)' Kaffee oigf Adler

:; ; e Bae

' 3% 55 2:;‘;& Meerschweinchen

12 % i * See

@ Seelowe

) “ Seerose

5 i e sty oo T = ey Gotei o T vov O e e e 3w paaniope 2o ot iz o O
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Passung uber Aktionsfelder

Jedes Spiel hat Aktionsfelder: ,!"

Verfugbare Aktionskartensatze:
Lesen, Schreiben, Bewegung,
Kreativitat, ...

Blanko-Vorlagen fir eigene
Aktionskartensatze

Q\\@(

| 11 |
Hebe ein Stlick Miill
Hupfe auf einem Bein
I
| 11 |

Jedes Spiel nochmal om g Tecn it o b o e

differenzieren, fur die Gruppe e

oder Einzelne { . ” ;
| I |
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Tipp: Plexiglasplatte statt laminieren!

Einfach eine Plexiglasplatte
Uber den Spielbogen legen
— l[aminieren entfallt!

Fir A4-Spiele = A3-Platte
Im Karton - A3-Platte

z.B. Baumarkt oder im Internet:
B&T Metall und Kunststoffhandel
http://www.metall-kunststoffhandel.de

Acrylglas Platten transparent

Chip fur
einen Spieler

M Worter mit eu 3

® .
Q ; . Y (Fr de,
Chip zum § O
Schnipsen ol

r—>

Plexiglasplatte
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http://www.metall-kunststoffhandel.de/

Differenzierung quantitativ: Spiellange @'

... sowie individuelle Regelvariationen
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.ch finde gut, dass man auch als
schlechter Rechtschreiber
gewinnen kann!”

Schuler, 9 Jahre, Grundschule
Schilerbefragung Projekt Miomind



Screening-Werkstatt
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Screening-Werkstatt

Name: [Dotum: |

Lies die Worter. Kreuze an!

[ m ,‘0

+| Rose p "1- S -~ ,l

| S

| Tonct (7 / T]\ @0 |

£\
|

&

Oma

,‘ II‘EL 11\\ N\

Testbogen T

\\7

Leseverstehen Auswertungsbogen
Leseverstehen

CC-BY 4.0 Dr. Karin Reber, http://www.karin-reber.de - Bilder aus zabulo, http://www.paedalogis.com



Sprachverstandnis

Sprachverstandnis

. N : D :
Wortebene Ze'gen: Hg:'ngenau zu! Kreise elin!dtum |
Zeige: Hund!

Sprachverstandnis Wortebene
Wo ist: Hut? Kreuze an!
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Leseverstandnis — Rechtschreiben — aktiver Wortschatz

Name: [ Datum: [ Name: | Datum: [
Lies die Worter! Kreuze an! Schreibe!

‘[71.‘:?“ ‘/;\
\u’f\? \.
10 W&“ /\/ ‘\‘L" |
. JB1 t U
Leseverstandnis Rechtschreiben — aktiver Aktiver Wortschatz benennen:
Wortebene ankreuzen: Wortschatz schreiben: Was ist das? Das ist ...
Lies! Kreuze richtig an! Schreibe das Wort!
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Computerspiel-Werkstatt
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Computerspiel-Werkstatt

a

CC-BY 4.0 Dr. Karin Reber, http://www.karin-reber.de - Bilder aus zabulo, http://www.paedalogis.com



Verschiedene Spielformen
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Unmittelbares Feedback

CC-BY 4.0 Dr. Karin Reber, http://www.karin-reber.de - Bilder aus zabulo, http://www.paedalogis.com



Fertig — Sprechen — weiter!
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App am iPad (iOS)

Besonderheiten
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Teilen von Spielen per QR-Code: Workflow

uuuuuu

1. Spielform wahlen 3. Begri

Hy s
> Asl 2y e
25 Abend H| sateon
selainsialligen ok @ -
wal| Abendessen L7 et
=
i
uc

2. Nach Begriffensuchen  Spiel-fDateiname
Zilly die Zauberin - Wortschatz Worterjagd 8

Deine Worter: Bad, Balkon, Bett, Bild, Dachbox

AIT, Fi Lies das Wort!

_ ; Finde die richtigen Bilder!
> : = .
s starten, wieder
5 a o

als QR-Code teilen direkt vom Tablet teilen oder
bearbeiten

erstellen
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Was ist der Unterschied zwischen der Software und
der App?

App Computerspiel-Werkstatt

e In Entwicklung, kosten- und e Enthalten in der Lernsoftware fur
werbefrei als iI0S-App Windows und Mac OS

e Layouts: Wort-Bild-Paare, e Layouts: vgl. App plus Silben-
Lesemaschine, Blitzlesen, und Lautdetektiv, Profi-
Schittelworter, Worterjagd Lautdetektiv, Robotersprache,
(weitere in Entwicklung) Spicker- und Profidiktat,

e Austausch per Datei oder QR- Fliegenpilz
Code e Austausch per Datei (QR-Code

In Entwicklung)
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Individualisierung &
Kompetenzorientierung




Kompetenzprofile SSE & Rechtschreiben

F.?lchffg schreiben lemen:
Autoren: Dr. Karin parer - KOMPetoNzorentiert
> “neder, Dr. Mich N «ReCh'SChrolbu
tericht 3 - Qel Kirch ntemcht
lemen: Kompetenzorentierter Rechischreibun - :
n . re
TS?:%:C :df?:r;r. Reber. Or. Michael Kirch Kompetenzprofi Rechtsch
cen: Dr. N chrei
Klasse: Schule: ___—— | Strategie | Uswwenung. * a: Strategie vor oD
Schriftspracherwerb  Zane der Entwicklung), - (nein: ! | Foabetische Sir, | p,
Kompetenz‘)ro‘:‘;‘ tegie vorhanden, Starke). U (Strategie unsicher, 20“’3":"\0 T ] Kom | Bsp. I '-"“‘P"?"’?) |
.+ (ja: Strateg L iautiabelier-scheift | Buchstabenioh Tt
1 [ Avu;m'qkonjm u.a. phon. Bewusstheit | AN s | ] r' ¥ o B ‘ !,
1 ' ' B 15| 8| & 1 HE: R
[wame || _ | | = §‘§5§5§f:,§\§g\§ In 3 & 4 '/
= S !-! - = 5 3 s o A
I | ; % | | | c; L ; E o Z:‘ | E g‘; ‘:( P:( § I § § \ ‘é | § ;- % ]
£ = § 2 e 1l |8 1212121 2clslcsls|&|° | § 5o
ERHHERRL HRH R UL UU L
5| 8 a3 2 X 13 g | 2|22~ ) (i ! | > H g ‘ |
l | 3 §i | | 5%l % 2| % 2 | 2 ) : g -«
z eEEl = = 2 - | = S o |
R PREE AR R B HHHEHH dddd9 | | .
AR 2 &l & 8l8|% |35 |% ‘;5’&5*?31 9 | S8 894 , §
l \ < |z | .| §2| 28l g |3 o S B g 4 ‘ = | LV EEEE: =
| ‘g s15| |B| 2828 2 %%2-,; r,sc‘ge? gl E|E\E|2E| [vame 1344 | 3
81|, R &2 ca| Bl 3| Bl B3| 52 ER1 5 5151212121213 :
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https://karin-reber.de/2021/09/10/kompetenzprofile-schriftspracherwerb-und-rechtschreiben

Kompetenzprofil Basis fur die Entwicklung eines normierten Verfahrens zur Lernverlaufsdiagnostik der Universtitat Rostock: VoB, St./Sikora, S./Mahlau, K. (2017): Vorschlag zur
Konzeption eines curriculumbasierten Messverfahrens zur Erfassung der Rechtschreibleistungen im Grundschulbereich. In: Empirische Sonderpadagogik 2, 184-194.
https://www.psychologie-aktuell.com/fileadmin/download/esp/2-2017 20171018/esp 2-2017 184-194.pdf
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Worterdiktat — Beispiel Klasse 3 Grundschule
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Geeignete Beobachtungssituationen

» Unterrichtsbeobachtungen: Arbeitsblatter, Lernspiele etc.
« Hefte mit eigenen Texten der Schuler, Tagebucher
* Proben und/oder Diktathefte zum Lernbereich Rechtschreiben

«  Worterdiktat der Beispielworter (enthalten maéglichst immer nur die
zu Uberprifende Rechtschreibstrategie): paper-and-pencil oder am
Computer (Miomind)

* Informelle, qualitative Screeningverfahren zum Schriftspracherwerb
und Rechtschreiben

* Quantitative Testverfahren zum Schriftspracherwerb und
Rechtschreiben
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Rechtschreiben von Anfang an:

Lernfelder und Bausteine des Schreibenlernens

Lernfeld alphabetische Strategie: Mitsprechwérter
Baustein 1: Vokale im Silbenkern

Baustein 2: Konsonanten initial, final und medial

Baustein 3: Lautgetreue Worter ohne Mehrfachkonsonanz
Baustein 4: Lautgetreue Worter mit Mehrfachkonsonanz

Lernfeld phonolog.-morpholog. Strategie: Nachdenkwérter
Baustein 5: Phonologische Regelhaftigkeiten

Baustein 6: Zusammensetzungen (Komposition)

Baustein 7: Beugungen (Flexion)

Baustein 8: Ableitungen (Derivation)

CC-BY 4.0 Dr. Karin Reber, http://www.karin-reber.de - Bilder aus zabulo, http://www.paedalogis.com

Reber, K. (2/2017): Pravention
von Lese- und
Rechtschreibstérungen im
Unterricht. Systematischer
Schriftspracherwerb von Anfang
an. Reinhardt, Miinchen, 72

Grundlegend:

Jeuk, St./Schéfer, J. (2019):
Schriftsprache erwerben. Didaktik
fir die Grundschule. Cornelsen,
Berlin.

Thomé, G. (2018): Deutsche
Orthographie — historisch —
systematisch — didaktisch. Isb-
Fachverlag, Oldenbourg.

Scheerer-Neumann, G. (2020):
Schreiben lernen nach Gehor?
Freies Schreiben kontra
Rechtschreiben von Anfang an.
Klett/Kallmeyer, Hannover.




W @/Vsch/zg'ri;-[j i
LE MBol Auto . B

Unefix /\/E Flsch
5th L‘E ' \ mb




Anfang Klasse 2
Forderzentrum







Ausblick

CC-BY 4.0 Dr. Karin Reber, http://www.karin-reber.de - Bilder aus zabulo, http://www.paedalogis.com



7.5 Individuelle Lernangebote flir Sprach- und
Schriftsprachférderung mit ZABULO selbst
erstellen

Wenn Lernmaterialien sich an Lernende anpassen

Karin Reber

Ubersicht

\&\ ZABULO :’J:\ ZAD1

Zusdatzliche Information: Software fir Windows und Mac / App fir iPad,
(Reber & Steidl 2016/2020)

Kurzbeschreibung:

ZABLLO (Reber & Steidl 2016/2020) ist eine Software, mit der man sehr schnell indi-
viduelle und differenzierte Lernmaterialien selbst erstellen kann. Das kénnen Ar-
beitsblatter, Spiele oder Screenings zum Ausdrucken sein, aber auch Computerspiele
zum Uben fiir Schiiler:innen oder mit der App auch Lernspiele/Mini-Apps direkt fiir
das iPad. Mit der intelligenten Bildersammlung k&nnen somit analoge bzw. digitale
Medien fur Unterricht, Diagnostik und Therapie in den Bereichen Sprache (Ausspra-
che, Wortschatz, Grammatik) oder Schriftsprache (phonologische Bewusstheit, Lesen
und Schreiben v.a. auf Wortebene) gestaltet werden.

Motivation

In Lerngruppen verfligen Kinder oft iiber sehr unterschiedliche Kompetenzen in den
einzelnen Lernbereichen (vgl. Reber 2017). Aus Individualperspektive kann man auch
sagen: Jede/r Lernende hat andere Kompetenzen und einen individuellen Lernfokus.
Das gilt z.B.

= fir den Schriftspracherwerb: Wahrend manche Kinder schon lesen und schrei-
ben kénnen, fallt es anderen duferst schwer, Laute abzuhdren, sich Buchsta-
ben zu merken oder das Synthetisieren zu verstehen.

+ flr den Lernbereich Rechtschreiben: Manche Kinder bendtigen vertiefte Unter-
stiitzung beim Erwerb der Rechtschreibstrategien, eines individuellen Grund-
wortschatzes bzw. allgemeinen Haufigkeitsgrundwortschatzes sowie teilweise
auch neue, motivierende und spielerische Zugénge.
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7. Lernen mit Medien: Tipps und Tricks fiir die Lehrkraft

L |

Lesetipp:
Diklusive
Lernwelten

https://visual-books.com/diklusion

0

3



https://visual-books.com/diklusion

KARIN REBER, MUNCHEN

ABSTRACT: Im Beitrag werden ausgehend vom Bausteine-Konzept
(REBER/SCHOMAUER-SCHNEIDER, 2018) Méglichkeiten der Wort-
schatzfarderung mit digitalen Medien aufgezeigt. Anhand zweier ex-
emplarischer Anwendungen werden Ideen fiir Speicherung und Abruf
beschrieben und Tipps zur didaktisch-methodischen Umsetzung ge-
geben. Dabei wird Wert auf Vernetzung analeger und digitaler Lemn-
welten gelegt. Am Ende finden sich weitere Anwendungen zur Wort-
schatzfarderung: Kreativ-Software/Apps, Angebote mit fertigen Inhal-
ten sowie Tools zur Erzihifarderung.

SCHLUSSELBEGRIFFE: Sprachférderung, reale und digitale Medien,
Spielentwicklung, Sprachentwicklung, Medienkompetenzentwick-

Elaboration sowie zum
Abruf (4 und &) mit
Schwerpunkt auf Ver
netzung  realer und
digitaler Angebote (7).
Abschliefend werden
liberblicksartlg weltere
Bereiche mit Beispiel-
Software/Apps  ge-
nannt.

lung, Wortschatzférderung, Elaboration, Abruf, semantisch-lexika- 5 Speicherung von

lisch, Sprachtherapie
1 Einstieg

Digitale Medien halten aktuell immer mehr
Einzug in die Lebenswelten von Kindemn und
Jugendlichen, aber auch von Erwachsenen.
Um uns herum finden sich wie selbstver
standlich verschiedenste Formen, und im be-
ruflichen Bereich sind Medienkompetenzen
Voraussetzung for die Berufswahl, Auch im
sprachheilpidagogischen Unterricht oder in
der Sprachtherapie lassen sie sich vielfaltig
einsetzen. Ideen dazu soll der hier vorliegen-
de Beitrag am Beispiel Wortschatzfarderung
geben: Anfangs werden dazu Grundlagen der
Wortschatzférderung beschrieben (1 und 2).
Abschnitt 3 geht auf grundlegende Prinziplen
zum Einsatz digitaler Medien in diesem Be-
reich ein. Dann folgen Umsetzungsideen zur

Wortschatz
im Gehirn

Im Gehirm wird Wortwissen idealerwetse viel
faltig vernetzl abgespeichert (AITCHISOMN,
2011): Je mehr Aspekte zu einem Wort ver-
fogbar sind und je vernetzter es mit anderen
Eintrigen im Gehirn ist, desto sicherer kann es
abgerufen werden. Abb. 1 zeigt die modell-
hafte Struktur eines Worteintrags im mentalen
Lexikon (REBER/SCHOMAILER-SCHMEIDER,
2018) anhand des relativ abstrakten Belsplels
LFreundschaft” sowie mégliche Farderideen:
Zu sieben Aspekten sind im Idealfall Infor-
mationen verflgbar, die teilweise die Form
(graphemisch, morphologisch, phonologisch),
teilweise den Inhalt (prozedural, episodisch,
semantisch) spezifizieren. Der syniaktische
Aspekt hat eine Brickenfunktion zwischen
Form und Inhalt, da der Gebrauch im Satz den
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Lesetipp
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forderung u.a. mit
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https://paedalogis.com/wp-content/uploads/2021/07/mitSprache_2_21_Beitrag_Reber_web.pdf
https://paedalogis.com/wp-content/uploads/2021/07/mitSprache_2_21_Beitrag_Reber_web.pdf
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Miomind-Rechtschreibregal

Rechtschreibphdnomen

- lautgetreue Worter

- Kompetenzstufe
- <er>, <el», <en>
t_U 1 <sp>, <st> —  Delfin (SP mitsprechen)
- Lernspielformen
3}” P - <ei> +H  Fuchs (SP nachdenken)
Ll .
=2 |1 Flipper Il <eu> - Adler (SP merken)
Ly 1
@ | Lupenzauber I
8 3 Kompetenzstufen
E I - verwandte Worter
H Wortertreppe
3 PP - Verdopplungen <lI>
et |||
= |
g -+ 12 Lernspielformen H ca. 40 Rechtschreibstrategien
oc

https://karin-reber.de/2018/06/13/miomind

leicht verandert nach Reber 2013
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Kontakt

Sprachforderung
mit Medien:
Von real bis digital

Karis Reber | Wilma Schosauer-Schnelder

tes fr Eltern, F und Th

S - Z
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Bausteine
sprachheilpidagogischen

Dr. Karin Reber

Beratungsrektorin im Forderschuldienst dgsm |
(Sprachheilpadagogik, Informatik) A e

in der Schule

Sprachheilpddagogin M.A. ;

dgs Praxis Sprache  dgs|Praxis Sprache Themenhefte

R ——— Neue Medien” 1/2016
und ,Digitale Bildung”
3/2019

mail@karin-reber.de
Homepage: http://www.karin-reber.de
Twitter: @lhotse77

Praxis Sprache
https://praxis-sprache.eu/heftarchiv/64-
jahrgang-2019/heft-32019/
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Die Prasentation darf fur Fortbildungszwecke benutzt, adaptiert und
weitergegeben werden:

CC-BY 4.0 Dr. Karin Reber — www.karin-reber.de

Das verwendete Bildmaterial stammt aus der Software/App zabulo und
Ist urheberrechtlich geschitzt. Quellenangabe:

Bilder und Screenshots aus zabulo — http://www.paedalogis.com
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